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(57) Abrege : Llnvention conceme une m^thode de transmission des messages de reinitialisation d'lm bus IEEE 1394 et des in- 
formations de topologie associ^e, au travers d'un pont transparent, une tete de pont connect^e d'une pait au bus 1394 et au r^seau 
assurant ledit pont transparent, caiact^s^ par le fait que, lors d'une s6rie de messages de reinitialisation, ladite tete de pont s6- 
lectionne les messages de reinitialisation interm^diaires qu'elle transmet aux autres bus auxquels elle est connect6e. Cette m^thode 
etant adapt^e, en particulier, au cas oti une m^thode intelligente serait utilis6e pour la phase de reconnaissance du r6seau post^rieure 
k la reconstruction de la topologie lors d'une reinitialisation. 
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M§thode de transmission des messages de reinitialisation de bus IEEE 
1394 et appareil implementant la m6thode 

La presente invention est relative au domaine des r6seaux de 
communication, notamment de type domotique et conceme plus 
particulidrement une methode de transmission des reinitialisations du bus ^ 
travers un pont. 

Le bus IEEE 1394 d^fini dans le document MEEE Std 1394-1995 
High Performance Bus, 1996-08-30' d§crlt un bus s^rie pour transmission 
num^rique permettant la connexion d'appareils aussi appel§s 'noeuds'. Ce 
bus possede la propriety de se r^initialiser reguli^rement, une reinitialisation 
se produisant lors du brancliement d'un nouveau nceud sur le r6seau ou son 
debrancliement et lorsque pour diverses raisons un nceud en prend 
rinitiative. Ce mode de fonctionnement entraTne de temps a autre des s6ries 
de reinitialisations appelees 'temp§te de reinitialisations' ('bus reset storm' 
en anglais). Une phase de reinitialisation se decompose en trois Stapes 
principales, la premiere consists ^ propager un message de reinitialisation 
proprement dit qui avertit tous les noeuds de la reinitialisation qui intervient. 
Dans un second temps, un calcul est fait pour re attribuer une adresse 
physique unique ^ chaque nceud, le protocole de base servant ^ ce calcul 
est decrit dans I'annexe E, sections 3.1 d 3.3 du standard cite, il consiste, 
d'une maniere simplifiee, en en parcours d'arbre de type « descendant 
gauche droit » depuis une racine elue, la numerotation des nceuds se faisant 
sequentiellement, le pdre etant numerote apres ses fils. Ce parcours d'arbre 
se fait par echange de paquets d'auto identification (« self-id » en anglais), 
Tensemble des ces paquets d'auto identification constituant ce que nous 
appelons la 'topologie' du reseau dans la suite du document. 

A I'issue de cette phase, chaque nceud du reseau a acquis sa 
nouvelle adresse. II reste maintenant d ce que chaque nceud du reseau 
prenne connaissance de la nouvelle identite de chacun des autres noeuds 
du reseau, ce qui se fait par une phase de reconnaissance, dans laquelle 
chaque nceud va interroger tous les autres noeuds du reseau. Cette phase 
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de reconnaissance innpliquant une intenrogation de tous les nceuds du 
reseau par tous les nceuds, est done lente et generatrice de trafic sur le bus. 

Dans un souci d 'amelioration de la charge du reseau, il est connu 
d'utiliser une nnethode Mntelligente' am^liorant cette phase de 
reconnaissance des nceuds du rdseau. Une telle m6thode est par exennple 
decrite dans la demande de brevet EP 0 961 453 publie le 01 decembre 
1999. La m^thode decrite consiste en un proc^dS d'identiflcation de nceuds 
dans un reseau de communication, cheque nceud 6tant muni d'au moins un 
port de connexion au reseau, caractSrisd en ce qu'il comporte ies stapes 
de : 

- attribution selon un proc6de donne d'une premiere adresse 
unique a cheque noeud du reseau, 

- attribution d'une seconde adresse unique ^ cheque noeud du 
reseau apr^s une reinitialisation dudit reseau, 

- suite ^ une reinitialisation, etablissement d'une table de 
correspondance comportant la relation entre la premiere et la seconde 
adresse d'un nceud. 

II est, par ailleurs, possible de connecter plusieurs bus par des 
ponts transparents comme par exemple des ponts de communication sans 
fils comme devoile dans la demande de brevet EP 1 246 400 publi6e le 02 
octobre 2002. La notion de transparence s'entendant par le fait que les 
nceuds du reseau voient un unique reseau virtuel compose de tous les bus 
interconnectes par le pont. Le pent peut etre compose, par exemple par un 
reseau sans fil implementant la norme 802.11 ou la norme Hiperlan2, mais il 
peut aussi §tre constitu§ par tout autre type de r6seau imaginable. Pour 
maintenir la coherence de ce reseau virtuel entre les difFerents bus 
interconnectes, il va falloir transmettre les messages de reinitialisation, qui 
interviennent sur Tun des bus, aux autres bus interconnectes, ainsi que les 
paquets d'auto identification associes. Sans cette transmission, il serait 
impossible de maintenir la topologie du reseau virtuel unique sur tous les 
bus. La phase de construction de la topologie du reseau est suivie, selon la 
norme, d'une phase de reconnaissance oO cheque nceud du reseau cherche 
^ etablir la correspondance entre rEUID64 du noeud et I'identifiant physique 
lui ayant ete attribue. Dans la suite du document, nous appellerons done 
'bus', un bus physique 1394 contenant une t§te de pont, 'pont' Tautre reseau 
connectant les tetes de pont et permettant Tinterconnexion des bus et 
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Y6seau' le bus virtuel unique constitu§ par les bus interconnects par le 
pont. La 'tete de pent' est le noeud d'un bus qui contient les deux interfaces 
permettant de connecter le bus et le pont. 

Dans ce cas, la reinitialisation du bus ainsi que le trafic gSn^rS 
par la phase de reconnaissance induite se transmet via I'autre reseau 
formant le pont entre les diff^rents bus. Lorsqu'une tete de pont volt une 
reinitialisation sur son bus local elle transmet cette reinitialisation, la 
topologie associee (i'ensemble des paquets d'auto identification de la 
norme) aux autres t§tes de pont, ses pairs, auxquels elle est connectee par 
Tautre reseau. Ces tetes de pont gen6rent alors une reinitialisation sur le 
bus auquel ils sont connectes. II s'ensult la phase de reconnaissance, 
fortement g6n6ratrice de trafic sur le pont. D'autre part la retransmission de 
ce message de reinitialisation ne va pas se faire immediatement, il se peut 
done qu'une autre reinitialisation soit observee sur le bus local avant la 
transmission du message indiquant la premiere reinitialisation. Ceci est 
particulierement vrai lorsque se produit une temp§te de reinitialisation 
comme menl^onne plus haut. C'est-^-dire lorsqu'une serie de reinitialisation 
se produit. 

Cela conduit, d'une part, ^ stocker tous ces messages en attente 
de transmission avec les informations de topologie associees sur la tete de 
pont. D'autre part la transmission de tous ces messages provoque une 
charge non negligeable sur le pont. 

Uinventlon a done pour but de llmiter le nombre de messages de 
reinitialisation transmis par la t§te de pont aux autres bus, sans toutefois 
compromettre Tintegrite topologique du r6seau, notamment lors de 
Tutilisation d'une methode intelligente limitant la phase de reconnaissance 
consecutive e la reconstruction de la topologie du reseau. 

L'invention conceme une methode de transmission des messages 
de reinitialisation d'un bus IEEE 1394 et des informations de topologie 
associee, au travers d'un pont transparent, une tete de pont connectee 
d'une part au bus 1394 et au reseau assurant iedit pont transparent, 
caracterisee par le fait que, lors d'une serie de messages de reinitialisation, 
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ladite t§te de pont selectionne les messages de reinitialisation 
intermediaires qu'elle transmet aux autres bus auxquels elie est connect^e. 

Bien que presentee dans le cadre des bus IEEE 1394, il est clair 
que rinvention peut dtre appliquee d tout type de bus, dans la mesure oil 
celul-ci poss^de la caract^rlstique de se reinitialiser et de recalculer sa 
topologle d'une mani^re comparable. 

Selon un premier mode de realisation particulier, on retient, d 
cliaque reinitialisation regue par une tete de pont, le nombre d'appareil 
connecte au bus. On regarde ensuite si ce nombre augmente ou diminue et 
on ne transmet la reinitialisation que dans le cas oD ce nombre se mettrait a 
augmenter apres avoir diminu6 ou, au contraire, se mettrait a diminuer apres 
avoir augmente. 

Selon un second mode de realisation particulier, la t§te de pont 
memorise la topologle initiale du r^seau. Ensuite, quand elle regolt un 
message de reinitialisation, elle calcule, d'une manlere connue, un 
ensemble de tables de correspondance faisant le lien entre les adresses des 
nceuds avant et apr^s la reinitialisation. Ces tables sont obtenues par une 
methode dite 'Intelligente' appliquee ^ la topologle du reseau avant la 
reinitialisation et d la nouvelle topologle resultant de la reinitialisation. Puis 
la meme metiiode est appliquee ^ la topologle initiale et a la nouvelle 
topologle. La comparaison des deux resultats permet de savoir si les 
reinitialisations intermediaires peuvent §tre ecartees sans compromettre ce 
calcul de tables de correspondance ou pas. Dans le cas oil ce calcul n'est 
pas compromis par remission de la reinitialisation Intermedlaire, celle-ci est 
omlse, on ne la transmet pas aux autres bus. 

Selon un troisieme mode de realisation particulier de invention, 
lorsqu'une temp§te de reinitialisation se declenclie, on ne transmet que 
deux reinitialisations. La premiere simulera la deconnexion du bus entier 
connecte ^ la tete de pont et responsable de la tempete de reinitialisation. 
La seconde, une fois ie bus en question dans un etat stable, simulera la 
reconnexion de ce bus et la transmission de sa topologle stablllsee. 
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L'invention fonctionne quel que soit le nombre de bus IEEE 1394 
connects par un pont, car la methode decrlte est implementee sur la tete de 
pont du bus responsable de la tempete de reinitialisation et est transparente 
pour les autres bus. 

L'invention a §galement pour objet une tete de pont destin^e ^ 
relier un bus IEEE 1394 et un autre rSseau formant un pont implementant 
une methode de transmission sSiective des messages de reinitialisation 
provenantdu bus IEEE 1394. 

D'autres caracteristiques et avantages de la presente invention 
ressortiront de la description de I'exemple de realisation qui va suivre, pris ^ 
titre d'exemple non limltatif, en reference aux figures annex^es dans 
lesquelles : 

- La figure 1 est un schema d'un r^seau oO plusieurs bus IEEE 1394 
sont interconnectees par Tintermediaire d'un pont transparent. 

- La figure 2 represente schematiquement les moyens mis en ceuvre 
dans un equipement servant de tete de pont entre un bus IEEE 1394 
et un autre reseau. 

- La figure 3 represente, sous forme d'organigramme, le premier mode 
de realisation de invention. 

- La figure 4 represente, sous forme d'organigramme, le second mode 
de realisation de l'invention. 

- La figure 5 represente, sous forme d'organigramme, le troisieme 
mode de realisation de l'invention. 

La figure 1 represente un reseau compose de plusieurs bus 1394 
interconnectees par un autre reseau quelconque (4). Ce r6seau quelconque 
peut etre un reseau sans fil, comme par exempie un reseau 802.11 ou 
hiperlan 2, mais il peut aussi etre base sur toute autre technologie. Chaque 
bus se compose d'un lien 1394 (3) connectant des appareils, appeies 
noeuds (2). Chaque bus contient une tdte de pont (1) connecte d'une part 
sur le bus 1394 et d'autre part ^ I'autre reseau (4). Pour les appareils 1394 
connectes sur un bus, I'autre reseau peut §tre transparent, c'est-^-dire que 
pour ces appareils tout se passe comme si tous les noeuds de chacun des 
bus etaient connectes sur le mdme reseau physique 1394. Les Informations 
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de topologies stockees sur chaque noeud concement tout le r6seau dans 
son ensemble, il n'est pas n6cessaire que des informations relatives d cet 
autre reseau connectant les bus se trouvent sur les noeuds du reseau 1394. 

La figure 2 repr6sente I'arcliiteGture generate d'une t§te de pont 
(11). Elle consiste en une memoire (13) contenant les programmes 
impl^mentant, entre autre, les m^thodes d^crites dans cette invention, ainsi 
que les piles de protocoles gerant d'une part la connexion au reseau 1394 et 
I'autre reseau. Cette memoire (13) est connectee ^ un processeur (12) 
capable d'executer ces programmes par un bus (15) Sont d'autre part 
connectees ^ ce bus les interfaces reseau piiysique, 1394 (14) d'une part et 
correspondent ^ I'autre reseau (16) d'autre part. 

Lorsque Ton se pose le probl^me de rdduire le nombre de 
messages de reinitialisation que i'on doit transmettre aux autres bus du 
reseau, tel que d^crit dans la figure 1, on imagine tout de suite ne 
transmettre que le demier message d'une serie de messages se produisant 
en un intervalle de temps court. A condition de transmettre les inforrnations 
de topologfe correspondantes, cette metiiode simple fonctionne 
correctement dans le cas oD les noeuds implementeraient la m6tliode 
standard d§crite dans la norme pour le caicul de la topologie d^crit annexe 
E paragraphie 3.2 de la norme cit6e. 

Mais dans le cas de noeuds implementant une metiiode de calcui 
de topologie intelligent tel que celle d^crite dans la demande de brevet EP 0 
961 453, une simple application de cette m^tliode conduit d un caicul erronS 
de la topologie par les noeuds situ^s sur les autres bus du reseau. En effet 
cette methode est basde sur le fait qu'un noeud connects sur un port donn^, 
suite d une reinitialisation du reseau, soit reste le m§me, soit disparatt, soit 
apparatt. La possibility qu'il puisse etre remplace par un autre noeud n'est 
pas prise en compte du fait qu'elle ne peut arriver dans le cas oCi Ton 
traiterait toutes les reinitialisations du reseau. Mais si on se permet 
d'omettre des reinitialisations, il peut arriver qu'un noeud soit remplac6 par 
un autre et ce remplacement ne sera pas pris en compte, conduisant ^ une 
vision erronee de la topologie du reseau. 

Les trois exemples de realisations de I'lnvention, qui vont §tre 
decrits ci-apres plus en details, resolvent ce probieme et fonctionnent 
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correctement que les noeuds effectuent une reconnaissance des nceuds 
apr6s reinitialisation selon la metliode standard decrite dans la norme ou 
selon la methode intelligente decrite dans le brevet pr§cite. Ces trois 
exemples doivent egalement s'adapter § nombre d'autres solutions que la 
methode intelligente decrite. 

La figure 3 d§crit un premier mode de realisation de Tinvention 
compatible avec ladite methode intelligente. Dans ce mode de realisation 
I'on commence par memoriser le nombre N de noeuds dans le bus connecte 
d la tete de pont (E1). Un indicateur de direction de I'evolution du nombre de 
noeuds dans le r6seau va permettre de memoriser le fait que le nombre de 
noeuds du reseau augmente ou diminue. 

Ensuite on attend I'arrivee d'un message de reinitialisation (E2). 

Quand on regoit un premier message de reinitialisation, on 
marque t'indicateur de direction d « aucune » (E3). 

Puis une temporisation est armSe pour une duree parametrable T, 
cette temporisation permettant de determiner ce qui est considere comme 
une tempete de messages dMnitiaiisation. 

La valeur de T est typiquement de I'ordre de la milliseconde, ce 
qui represente 8 cycles 1394. II est ^ noter que si la valeur du parametre T 
de temporisation est choisie trop longue, les performances du reseau vont 
etre penalisees car les autres bus vont devoir attendre au moins ce temps 
pour voir transmise une reinitialisation venant de ce bus. D'un autre cote, si 
T est choisi trop court, on risque de transmettre trop de reinitialisations lors 
d'une tempete de reinitialisation. Ce parametre devra done §tre ajuste en 
consequence, ce qui ne pose pas de probieme particulier pour I'homme du 
metier. 

Une altemative consiste a attendre que le lien soit libre pour la 
transmission du message de reinitialisation ou que le message de 
reinitialisation precedent ait ete acquitte par la tdte de pont destinataire du 
message, ou les tetes de pont destinataires du message. 

La topologle du bus, communlquee ^ Toccaslon de cette 
reinitialisation, appeie S, c'est I'ensemble des paquets d'auto identification 
transmis a I'occasion de cette reinitialisation comme decrit dans la norme 
citee,. Le nouveau nombre de noeuds du bus N' (E4) est egalement 
memorisee. 
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Ld, se pose la question de savoir si le nombre de noeuds dans le 
bus a change (E5). 

Si ce nombre n'a pas change, on regarde si la temporisation a 
explr6 (E8)- 

Sl c'est le cas, on modifie le nombre de noeuds du bus en 
Taffectant avec la nouvelle valeur N\ puis on transmet le message de 
reinitialisation ainsi que la nouvelle topologie (E12), et on se remet en 
attente d'un nouveau message de reinitialisation (E2). 

Dans le cas oix la temporisation n'a pas expire, on attend qu'elie 
expire ou qu'un nouveau message de reinitialisation arrive (E9). Si elle 
expire avant I'arrivee d'un nouveau message de reinitialisation, le message 
et la topologie associee (E12) sont transmis comme precedemment. 

Dans le cas ou un nouveau message de reinitialisation arriverait 
avant la fin de la temporisation, ii est traite comme le message precedent 
(E4). 

Revenons, maintenant ^ ce qui ce passe dans le cas oO le 
nombre de noeuds dans le bus aurait change (E6). On se pose la question 
de savoir si ce nombre augmente ou diminue en positionnant un nouvel 
indice de direction. Direction', a « haut » dans le cas oCi ii augmenterait et d 
« bas » dans le cas oD il dimlnuerait (E7, E10). 

Puis on se pose la question de savoir si I'indice de direction 
precedemment memorise etait a « aucune » et dans ce cas on retourne a 
I'attente de la temporisation (E8). 

Si cet indice de direction precedent etait d§ja positionne, on 
regarde s'il est le mSiine que le nouvel indice Direction', s'il est le m§me on 
retoume encore ^ I'attende de la temporisation (E8), sinon on transmet cette 
reinitialisation et la topologie associee aux autres bus d travers le pent 
(E12), 

Comme on peut le voir cette methode conduit a ne transmettre 
que des messages de reinitialisation d une frequence T, plus les messages 
signalant des changements de direction dans revolution du nombre de 
noeuds dans le bus 1394 connectee ^ la tete de pent. 

Dans un second mode particulier de realisation, qui est le mode 
preferentlel, illustr§ par la figure 4, on utilise ladite methode intelligente. 

On commence par enregistrer une topologie initiale du bus 
connects d la tdte de pont, appelee SO (F1). 
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Puis on se met en attente d'un message de reinitialisation (F2). 

Lors de I'amvee d'un message de reinitialisation, on initialise une 
topologie de bus S1 A « vide » (F3) 

Ensuite on arme une temporlsation avec un param^tre de temps 
T, et on memorise la topologie transmlse d roccasion de cette reinitialisation 
que Ton appelle S2 (F4). 

Dans le cas oD S1 est vide, done que la topologie pr^cedant le 
message de reinitialisation trait6 est la topologie initlale, on enregistre la 
nouvelle topologie S2 comme topologie pr6c6dente S1 . Puis on calcule le 
nouveau contenu des tables de correspondance entre les adresses 
attributes aux noeuds lors de la reinitialisation du bus selon la methode 
dtcrite dans le document EP 0 961 453, precedemment cite. On appelle R1 
le resultat de ladite methode intelligente applique ^ SO comme etat de 
depart et S1 comme etat final. Ce resultat se compose de trois tables, ia 
premiere donnant la correspondance entre les adresses attribu6s aux 
noeuds, toujours presents dans le reseau, avant et apres la reinitialisation, ia 
seconde donnant les adresses des noeuds ayant disparus du reseau et la 
troisieme les adresses des noeuds ayant apparus dans le reseau. R1 est 
done I'ensemble de ces trois tables. 

Puis on regarde si la temporlsation a expire (F9), si c'est le cas on 
transmet le message de reinitialisation avec les informations de topologie S2 
et on affecte la topologie SO initlale avec la valeur de 82 (F11). Sinon on 
attend la fin de cette temporisation ou Tarrivee d'un nouveau message- 
d'initialisation (F10) auquel cas on revient traiter ce nouveau message par 
un retour ^ retape F4. 

A retape F5, dans le cas oO la topologie precedent 81 n'etait pas 
vide, on calcule le resultat R2 de rapplication de ladite methode Intelligente 
en prenant SO comme etat Initial et 82 comme etat final (F6) et on compare 
ce resultat R2 avec celui obtenu en prenant 80 comme etat initial et 81 
comme etat final que Ton avalt memorise dans R1(F8). La comparaison 
consiste done a comparer le contenu des trois tables obtenues dans les 
deux cas. Dans le cas oCi ces deux r6sultats sent identiques, on en d6duit 
que la topologie intermediaire 81 peut ne pas etre transmlse sans 
compromettre Tintegrite de la topologie du reseau telle qu'elle sera vue sur 
les dlfferents bus. On repasse done a retape F7 en oubllant la topologie 
intermediaire. Dans le cas eontraire, on est oblige de transmettre cette 
topologie intermediaire 81 avant de reinltialiser la topologie Initiale avec 
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cette nouvelle valeur S1 et de revenir en d6but de processus d T^tape F2 en 
attente d'un nouveau message de reinitialisation (F12). 

On voit done, que dans cet exemple de realisation, SO repr^sente 
toujours la topologie telle qu'elle est vue par les autres bus. Tandis que S1 
represente une nouvelle topologie interm^diaire calcul^e sur le bus 
provoquant la rdlnitialisation, tandis qu'd Tanriv^e d'une nouvelle 
reinitialisation S2 represente la nouvelle topologie permettant de comparer 
le r6sultat de notre m6thode intelligente en prenant en compte la topologie 
intermddiaire S1 et en I'omettant. 

Dans un troisieme mode de realisation de I'invention, illustre par 
la figure 5, on va decrire une metiiode permettant de limiter § deux le 
nombre de message de reinitialisation survenant lors d'une tempete de 
reinitialisation. 

Pour ce faire, on commence par se mettre en attente d'un premier 
message de reinitialisation (G2). 

Lorsque ce premier message arrive, on arme une temporisation T 
et on memorise la topologie transmise S (G3). 

On regarde alors si la temporisation a expire (G4), et dans ce cas 
on transmet la reinitialisation accompagnee de la topologie S (G10). 

Si cette temporisation n'a pas expire, on se met ^ attendre son 
expiration ou Tarrivee d'une nouvelle reinitialisation (G5). 

Dans le cas ou cette nouvelle reinitialisation survient, on la 
transmet avec une topologie calcul6e pour ne signaler que la presence de la 
t§te de pont (G6), puis on reinitialise la temporisation T et on memorise de 
nouveau la topologie S regue avec la reinitialisation (G7). 

On se met alors de nouveau dans une phase d'attente de 
rexpiratlon de la temporisation ou de I'arriv6e d'une nouvelle reinitialisation 
(G8, G9). 

Cette arrivee d'une nouvelle reinitialisation, avant Texpiration de 
la temporisation provoque la reinitialisation de la temporisation et la 
memorisation de la dernifere topologie transmise avec cette reinitialisation 
(G7). 

Quand la temporisation vient a expirer sans reinitialisation, on 
transmet la derniere topologie transmise (G10). 



wo 2004/093392 



11 



PCT/EP2004/003469 



On voit done que cette m^thode revient a simuler, pour les autres 
bus, la d^connexion de tout le bus provoquant les reinitialisation derri^re la 
t§te de pont, puis la re-connexion de ce bus, stabilis6e, apr6s cette tempete. 

Les informations compl§mentalres sur les normes cities peuvent 
§tre trouv^es dans les documents suivants : 

• IEEE Std 1394-1995 High Performance Serial Bus 

• IEEE PI 21 2 Draft 1.2, Control and Status Registers (CSR) 
Architecture for microcomputer buses 
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REVENDICATIONS 

1. Methode de transmission des messages de reinitialisation d'un 
bus (3) et des informations de topologie associ6e, au travers d'un 
pont transparent (4), ^ d'autre bus, connect^s au premier bus par 
(edit pont, ladlte mSthode s'executant sur une t§te de pont (1), 
connect^e d'une part au bus et d'autre part au rSseau assurant 
ledit pont transparent (4), caract§ris6e par le fait que, lors d'une 
serle de messages de rStnitiaiisation, ladite t§te de pont (1) 
s^lectionne les messages de reinitialisation intermediaires qu'ellis 
transmet aux autres bus interconnectes par ledit pont. 

2. M6tliode selon la revendication 1 , caracterisee en ce que ne sont 
transmis que les messages intermediaires de reinitialisation 
provoques par un changement dans le sens d'evolution du nombre 
de noeuds dans le rSseau. 

3. Metiiode selon la revendication 2, caract6ris§e en ce qu'elle 
comporte les Stapes de : 

- memorisation du nombre de noeuds (2) du bus connects ^ 
la t§te de pont (1) et mise ^ zSro d'un indice d'evolution du 
nombre de noeuds connectes sur ledit bus (E1), 

- sur reception d'un message de reinitialisation (E2), 
comparaison du nouveau nombre de nceuds connectes sur 
ledit bus (D1), 

- si le nombre de noeuds ne change pas, on ne transmet pas 
le message de reinitialisation (E3), 

- si le nombre de noeuds augmente alors qu'il etait stable 
(D2) ou augmentait dej^ on ne transmet pas le message 
intermediaire de reinitialisation (E4, E3), 

- si le nombre de noeuds diminue alors qu'il etait stable ou 
diminuait dejd (D3) on ne transmet pas le message 
intermediaire de reinitialisation (E5, E3), 

- dans les autres cas on transmet le message de 
reinitialisation (E6), puis on revient e la premiere etape 
(E1). 
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4. Methode selon la revendication 1, les ncBuds du reseau utilisant 
une methode donnee pour la phase de reconnaissance du reseau 
posterieure § la reinitialisation, caract§ris§e par le fait que, la 
decision de transmettre la reinitialisation, du bus qui en est d 
I'origine aux autres bus connect^s par le pont, est prise en 
fonction du r^sultat de rapplication de ladite methode d la 
topologle transmise avec ladite reinitialisation. 

5. Methode selon la revendication 4, caracterisee en ce qu'elle 
comporte les etapes de : 

- Memorisation de la topologie initiale du bus connecte ; 

- lors de la reception d'une reinitialisation, dite intermediaire, 
memorisation de la topologie associee sans transmission 
de ladite reinitialisation ; 

- calcul et memorisation du resultat de ladite methode 
intelligente appliquee e la topologie initiale et d la nouvelle 
topologie intermediaire regue ; 

- lors de la reception d'une nouvelle reinitialisation, calcul et 
memorisation du resultat de ladite methode intelligente 
applique ^ la topologie initiale et a la nouvelle topologie 
regue ; 

- comparaison des r6sultats donnes par ladite methode 
intelligente sur la topologie intermediaire et la derniere 
regue ; 

- transmission de la reinitialisation et de la topologie 
intemnediaire en cas de resultats different ; 

- si les resultats sont identiques, la derniere topologie devient 
la topologie intermediaire ; 

- une temporisation assurant la transmission de la derniere 
topologie regue apres un temps donne. 

6. Methode selon la revendication 1, caracterisee en ce qu'elle 
simule la deconnexion du bus entier generant la reinitialisation a 
I'exception de la tete de pent. 
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7. Methode selon la revendication 6, caracteris6e en ce qu'elle 
comporte les etapes de : 

- lors de la reception d'une premiere reinitialisation, 
transmission de cette reinitialisation accompagnee 
d'informations de topologie simulant la d^connexion du bus 
derri^re ladite t§te de pont ; 

- on ignore ensuite toutes les reinitialisations intermediaires, 
sauf la dernlere, qui surviennent dans un temps donn6, 
cette temporlsation etant reinitialisee a chaque reception 
d'un nouveau message de reinitialisation ; 

- transmission de cette derni^re reinitialisation et des 
informations de topologie associees. 

8. IVlethode selon Tune des revendications precedentes oD les bus 
sontdes bus IEEE 1394. 

9. Appareil comportant une interface rdseau connectde d un bus et 
une interface reseau connect^e sur un autre rSseau, ^quipe de 
moyens de transmission selective des messages de reinitialisation 
provenant du bus. 



10. Appareil selon la revendication 9 oCi le bus est un bus IEEE 1394. 
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